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FACULDADE: CENTRO UNIVERSITARIO DE BRASILIA — UniCEUB

CURSO: CIENCIA DA COMPUTACAO

DISCIPLINA: CONSTRU(;AO DE COMPILADORES

CARGA HORARIA: 75 H. A. ANO/SEMESTRE: 2016/02
PROFESSOR: EDUARDO FERREIRA DOS SANTOS

HORARIOS: Quartas e Sextas as 07h40

PLANO DE ENSINO

EMENTA DA DISCIPLINA

Objetivo Geral
Capacitar o aluno a compreender todos os aspectos praticos e tedricos da construcdo de um
pequeno compilador

Objetivos Especificos
1. Aplicar os conceitos de teoria computacional a construcao de compiladores;
2. Entender o funcionamento das linguagens de programacao;
3. Conhecer os aspectos de implementacdo da linguagem de programacdo que afetam o
desempenho do programa;
4. Aprender a otimizar programas de computador;
5. Entender a transformacdo de um programa de computador em linguagem de maquina.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducao
a. Computadores e maquinas de computar,
b. Algoritmos;
c. Evolugdo das  linguagens de programacao
i. Codigo-fonte
ii. Codigo-objeto
2. Conceitos basicos
a. Compiladores
i. DefinicOes
ii. A ciéncia da criacdao de um compilador;
iii. Modelagem no projeto e implementacao no codigo;
iv. Otimizacado de codigo;
v. Modelo de compilagdo de analise e sintese.
b. Aplicacoes
i. Implementacdo de linguagens;
ii. Otimizacao de arquiteturas;
iii. Projeto de novas arquiteturas;
iv. Tradugoes de programa;
v. Ferramentas de produtividade (IDE).
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CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Fundamentos de linguagens de programacao
i. Estatico versus dinamico;

ii. Ambiente versus estados;

iii. Escopo estatico e estrutura de blocos;

iv. Controle de acesso explicito;

v. Escopo dinamico;

vi. Passagem de parametros;

vii. Sindnimos.

Modelo genérico introdutdrio: tradutor simples dirigido por sintaxe

i. Introducao e definicao de sintaxe;

ii. Definicdo de gramaticas;

iii. Sintaxe;

iv. Anaélise sintatica;

v. Tradutor para expressao simples;

vi. Andlise 1éxica;

vii. Tabelas de simbolos;

Viil. Geracdo de codigo intermediario

3. Analise léxica

TEEme e o

Analise 1éxica versus analise sintatica;
Buffers de entrada;

Especificacdo de tokens;
Reconhecimento de tokens;

Gerador de analisador 1éxico;
Automatos finitos;

Traduzindo expressdes regulares em autdomatos finitos;

Projeto de gerador de analisador 1éxico;
Otimizacdo de casadores de padrao.

Anahse sintatica

S®Ree AN o

Gramaticas livres de contexto;

Escrevendo gramaticas;

Analise sintatica ascendente;

Analise sintatica descendente;

Analise LR simples: SLR;

Analisadores sintaticos LR mais poderosos;
Gramaticas ambiguas;

Geradores de analisadores sintaticos.

5. Geragdo e otimizagao de codigo

6.

a.
b.
C.
d.

Ambiente de execucao

Geracao de codigo intermediario
Geracao de codigo

Otimizagao

Interpretadores
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

* Aulas tedricas expositivas
* Aulas praticas em laboratorio
© Atencado: para acesso as aulas no laboratério, o aluno devera apresentar um termo de
compromisso para os monitores responsaveis pelo laboratorio.
* Leitura de material para elaboracao de resenhas tematicas.
* Elaboracdo e exposigdo de trabalhos individual e em grupo.
* Leitura e discussao de artigos cientificos sobre o tema.

RECURSOS DIDATICOS

Equipamentos Utilizados
*  Quadro branco;
¢ Recursos audiovisuais;
e Datashow;
* Computadores do laboratorio.

Comunicacao entre aluno e professor
* E-mail: eduardo@eduardosan.com
*  Whatsapp
* Portal do professor: http://www.eduardosan.com/compiladores/
* O espago aluno sera utilizado para comunicar informacdes sobre: datas das avaliagOes,
plano de ensino, mengdo do aluno, faltas do aluno e possiveis auséncias ou atrasos do

professor.
* O portal do professor sera utilizado para comunicar informacdes sobre: plano de ensino,

datas das avaliagOes, lista de exercicios, modulos de ensino (ME), trabalhos, aplicativos e
materiais de ensino em geral.

AVALIACAO

Atividades para Avaliacao
O aluno sera avaliado conforme mostrado na Tabela 1.

Avaliacado Técnicas Avaliativas | Data de aplicacao
P1 Prova escrita
TR Trabalho final Comunicada com 2
LAB Laboratério semanas de
PN Prova Final antecedéncia
PA Participacao

Tabela 1: Avaliagdo
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AVALIACAO

* As datas de aplicacOes das avaliacOes serdao comunicadas aos alunos em sala de aula, no
espago aluno e no portal do professor.

* Sera realizada uma atividade de laboratério para a avaliacdo (LAB) com o objetivo de
reforcar o conteido trabalhado nos laboratorios. A atividade sera entregue com
antecedéncia e a entrega vai contar para a mencgao da disciplina.

* O professor ird atribuir uma mencao parcial, conforme mostrado na Tabela 2, para cada

uma das avaliacoes definidas na Tabela 2.
© A mencao parcial SR (Sem Rendimento) sera atribuida ao aluno que ndo participar das

avaliacoes P1 ou TR.

SS Superior
MS |Média Superior

MM |Médio
MI Meédia Inferior
I Inferior

SR Sem Rendimento

Tabela 2: Identificagdo das mengdes parciais

* A Prova Final (PN) ou substitutiva sera aplicada nas seguintes condigoes:
1. Aluno nao participar da avaliacao P1;
2. Aluno ndo obtiver mencao suficiente para ser aprovado na disciplina nas avalia¢Ges
anteriores.

Critérios de Avaliacao
* O professor ira considerar os seguintes aspectos na avaliacdo do aluno:

1. Quantidade de acertos em questoes objetivas.

2. Clareza, objetividade, capacidade de sintese e correcao em questoes discursivas.

3. Participacdo do aluno no processo ensino-aprendizagem: aferida pela sua frequéncia
(pontualidade e assiduidade), comprometimento na resolu¢do de exercicios,
comportamento em sala de aula, interesse e disciplina em sala de aula.

* A mencao final II (Inferior) sera atribuida ao aluno que ndo participar de duas avaliagdes,
ndo participar da avaliacdo TR ou possuir rendimento global inferior.

* O aluno que ndo entregar o trabalho final (TR) ndo sera aprovado na disciplina.

* As listas de exercicio sdo atividades complementares que serdao levadas em consideracao
durante as provas.

Mencao final
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AVALIACAO

* O professor atribuira uma mencdo final ao aluno ap6s a aplicacdo da ultima avaliagcdo da
disciplina, conforme mostrado na Tabela 3.

SS | Superior

MS |Média Superior Aprovacao
MM | Médio
MI |Média Inferior

II Inferior

Reprovagao por mengao

SR |Sem Rendimento |Reprovacao, se a aluno abandonar a disciplina.

RF |Reprovado por falta | Reprovacado por ultrapassar o limite de faltas.

Tabela 3: Mengdes finais

* Atencdo: A mencdo final serd atribuida conforme o aproveitamento global do aluno na
disciplina e ndo representa a média das mencoes parciais.
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