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Histérico do conhecimento

Conhecimento

O que é conhecimento?
https://www.youtube.com/watch?v=wukpLN1ECA4

—=>
UniCEUB

Centro Unver rsitino de Brasita
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Histérico do conhecimento

Importancia do conhecimento

Como o conhecimento influenciou a humanidade? 1 2

Figura 1.2:  Construcdo
Figura 1.1: Agricultura ‘et 1

1ht'l:p ://maurilioferreiralima.com.br/2013/06/a-alavanca-e-a- roda,gﬁ—_’ua

*http://www.vanialima.blog.br/2014/05/a- construcao=das-piramides:htm s
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Histérico do conhecimento

Definicdo

Actmulo de técnicas para solucionar os problemas de cada era;
[Gaines, 2013]

Nunca foi tdo facil produzir, disseminar, acessar e utilizar
conhecimento;

(]

As tecnologias de interacdo humano-computador representam um
papel crucial nesse processo;

@ A sincronia entre os processos de producdo do conhecimento e a
evolucdo da sociedade;

e O surgimento da era da informaco.
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Evolucdo

@ O homo sapiens sapiens divergiu do homo erectus ha
aproximadamente 500.000 anos;

@ Divergiu do homo sapiens neandertalis ha aproximadamente 300.000
anos;

@ Desenvolveu uma forma de linguagem ha aproximadamente 50.000
anos;

@ Agricultura e comunidades ha aproximadamente 10.000 anos (periodo
neolitico);

@ Inicio do que conhecemos como humanidade.

Qual a diferenca entre nds e nossos antepassados?



Diferencial

A capacidade de capturar e transmitir o conhecimento criado
pelos individuos e comunidades é considerada, de acordo com as
literaturas antropoldgicas e arqueoldgicas, o principal fator de
explosdo da populacdo humana. [Gaines, 2013]

Para que utilizamos o conhecimento?
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Representacao

@ Algumas imagens eram vistas
como arte. Mais tarde,
revelaram-se ferramentas de
comunicacdo e transmissdo do
conhecimento;

@ Existe comunicacdo na Figura
97

Figura 1.3: Representacdo de Nefertiti
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:
Maler_der_Grabkammer_der_Nefertari_004.jpg
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nhecimento

e E possivel encontrar
aquisicdo de
conhecimento em
artefatos de tempos
remotos;

o Escrita cuneiforme:

o Transacdes e
inventario;

o Procedimentos e
materiais militares.

@ Ha alguma relacdo entre
a escrita cuneiforme e os

computadores modernos? ec=s
Figura 1.4: Placas (tablets) da escrita e

cuneiforme )
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Tempos modernos

Pode-se dizer que o processo de aquisicdo de conhecimento se iniciou
com o iluminismo grego [Gaines, 2013];

Foram os primeiros a se preocupar com o conhecimento produzido por
civilizacBes anteriores, além de manter registro escrito de tudo;

Utilizamos a escrita grega, com poucas alteracGes, até o dia de hoje;
Biblioteca de Aristételes;
Biblioteca de Alexandria;

A codificacio e inferéncia dos padrdes abstratos de representacio do
conhecimento criados por Aristételes sdo a base da I6gica descritiva
por tras da Web Semantica. [Gaines, 2013]
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Information Overload

A biblioteca de Alexandria tinha um tamanho estimado de 500.000
volumes. Defina GRANDE!

—=>
UniCEUB

Centro Unver rsitino de Brasita


https://www.youtube.com/watch?v=S6x2epcK5rU

Histérico do conhecimento

Information Overload

A biblioteca de Alexandria tinha um tamanho estimado de 500.000
volumes. Defina GRANDE!
https://www.youtube.com/watch?v=56x2epcK5rU

—=>
UniCEUB

Centro Urnver rsitino de Brasita
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Tecnologia da Informacao

@ Se vocé tivesse uma biblioteca de 33.000 livros, como conseguiria
organiza-la?

ento Universidno de Brasita
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Tecnologia da Informacao

@ Se vocé tivesse uma biblioteca de 33.000 livros, como conseguiria
organiza-la?

@ Tecnologia da informacdo: solucBes tecnoldgicas para tratamento da
informac3o;

@ Questdes relativas ao armazenamento, recuperacdo e visualizacdo do
conhecimento.

16 /34
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Evolucdo dos computadores

CPU Transistor Counts 1971-2008 & Moore's Law
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Figura 1.5:  Evolucdo dos transistores e a Lei de Moore 3

3https://commons.wikimedia.org/wiki/File: UnicEUB

Transistor_Count_and_Moore’s_Law_-_2008.png T ooe
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Sistemas de Informacao

A evolucdo da computacdo permitiu o desenvolvimento de sistemas de
informacdo avancados;

Em determinado momento ndo passamos mais a somente acumular
informacdo, e sim interagir com ela;

Introducdo de microeletrénica digital e proximidade com dispositivo
computacionais;

Desenvolvimento da disciplina de interacdo humano-computador;
Criacdo de conhecimento auténomo;

Pessoas como parte do processo computacional.
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Infra-estrutura de Tl

Generation 10:1:2:3:4:5:6:7:8:9:10:11:12:
::::;nnsaznnun

-Whmmm

e i gained by

= Empirical period: design rules formulated from experience

- period: theories and tested

+ Automation period: theories predict experience & generate rules

* Maturity: theories become assimilated and used routinely

Figura 1.6: A evolugdo da infra-estrutura de tecnologia da informacdo U#CHEH“E
[Gaines, 2013] Or <> «=» <=
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Estagio atual

A Ciéncia da Computacdo é muito mais do que construir apenas maquinas
de calcular. Agora interagimos com os computadores de maneira direta e
fazemos parte do processo computacional.
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Estagio atual

A Ciéncia da Computacdo é muito mais do que construir apenas maquinas
de calcular. Agora interagimos com os computadores de maneira direta e
fazemos parte do processo computacional.

E no futuro?
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© Sistemas de Informacio
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ARPANET

Conceito de rede galatica [Leiner et al., 2009];
Teoria de troca de pacotes;

Conversa entre computadores;

Planejamento da ARPANET;

Conexdo entre universidades e centros de pesquisa;

Comunicacdo entre sistemas operacionais diferentes: protocolo
TCP/IP.

—=>
UmICEUB
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Primeira expansao

—~—
UNICEUB

Centro Unverstano de Brasita

Figura 2.1: Primeira expansdo da ARPANET [Heart et al., 1978]
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Compartilhamento

@ Uma importante motivacdo inicial para a existéncia da ARPANET era
o compartilhamento de recursos [Leiner et al., 2009];

o Transferéncia de arquivos;
o Login remoto (telnet);
e E-mail
@ A invencio do e-mail alterou completamente a forma com a qual as
pessoas se comunicavam;

@ Alterou-se completamente a natureza da colaboracio.

Um conceito chave para a Internet é que ela n3o foi desenhada
apenas para uma aplicac§o, mas sim como uma infra-estrutura
onde cada uma das novas aplicacdes poderia ser concebida, como
ilustrado mais tarde no surgimento da World Wide Web.
[Leiner et al., 2009]
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A Web
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Figura 2.2: Proposta para gerenciamento de informacdes sobre aceleradoresnec
experimentos no CERN [Berners-Lee, 1989]
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O problema

o Perda de informacdo no CERN [Berners-Lee, 1989]:
o A estrutura da organizacdo é uma rede (web) cujas conexdes evoluem
com o tempo;
e Ao chegar na organizacdo, a Gnica forma de obter informacdes sobre
sua tarefa era falar com alguém com mais conhecimento;
o Os projetos s3o pequenos e isolados, sendo dificil saber como uma
mudanca impacta outros projetos.

@ Sistema de informacdes conectadas;

@ Dificuldade de modelos de organizacdo da informac3o: arvores e
palavras-chave, por exemplo.
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A solucdo

Sistema Enquire: um documento contém ligagGes (/inks) para outros
documentos;

Conceito de hot spots;

Hypertext: “Human-readable information linked together in an
unconstrained way.”
Requisitos [Berners-Lee, 1989]:

Acesso remoto entre as redes;
Heterogeneidade;
Descentralizac3o;

Acesso a dados existentes;
Links privados;

Adic3o de graficos;

Analise de dados;

Links ativos.

ento Universidno de Brasita
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A explosdo da Internet

A maturidade da conexdo através da Internet e o formato de

compartilhamento por hyperlinks trouxe novas formas de interacio
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Figura 2.3: Navegador Netscape

—>
UniCEUB
Gentto Unverstano e Brasita
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Novos formatos

Algumas marcas e produtores de contetdo foram pioneiros ao enxergar a
oportunidade.

@ UOL [inoice | e-man | SIico A0 ASSINANTE | sari-paro | FORUM | SHOPPING UOL | MADAR UOL
VIAGEM  J0GO% (B measa owwime

LTINS, WC
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DAVTRSAO EARTE ™ - -
INTLRNEY

COMPRAS

i

BRADESCO
INTERNET BANKING

Figura 2.4: Primeira pagina do UOL
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Conex3do

A conexdo vira um servico cada vez mais importante.

=]
Figura 2.5: CD de navegag¢do da AOL omceTs
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Desconex3o

Conseguir conexdo era um problema
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OBRIGADO!!!
PERGUNTAS???

Centro Unverstano de Brasita
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