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Importancia do conhecimento

Como o conhecimento influenciou a humanidade? 1 2

Figura 1.2:  Construcdo

Figura 1.1: Agricultura

"http://maurilioferreiralima.com. br/2013/06/a—alavanca—e—a—rodagﬁ_ﬁ;”gg

*http://www.vanialima.blog.br/2014/05/a- construcao=das-piramides:html
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Tecnologia da Informacao

@ Se vocé tivesse uma biblioteca de 33.000 livros, como conseguiria
organiza-la?

—=>
UniCEUB

Centro Unver rsitino de Brasita
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Tecnologia da Informacao

@ Se vocé tivesse uma biblioteca de 33.000 livros, como conseguiria
organiza-la?

@ Tecnologia da informacdo: solucBes tecnoldgicas para tratamento da
informac3o;

@ Questdes relativas ao armazenamento, recuperacdo e visualizacdo do
conhecimento.




Sistemas de Informacao

A evolucdo da computacdo permitiu o desenvolvimento de sistemas de
informacdo avancados;

Em determinado momento ndo passamos mais a somente acumular
informacdo, e sim interagir com ela;

Introducdo de microeletrénica digital e proximidade com dispositivo
computacionais;

Desenvolvimento da disciplina de interacdo humano-computador;
Criacdo de conhecimento auténomo;

Pessoas como parte do processo computacional.




Infra-estrutura de Tl

Generation ;0:1;2;3; 4 5 6 7: 8 9=10'11=12;

« Breakthrough: mmm

e i gained by
= Empirical period: design rules formulated from experience
U1 period: theories and tested

« Automation period: theories predict experience & generate rules
* Maturity: theories become assimilated and used routinely

—
Figura 1.3: A evolugdo da infra-estrutura de tecnologia da informacdo  umi€ Eua

[Gaines, 2013] Oy «Fr 2y =
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Computadores

http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/
univacvideopop.html
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http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/univacvideopop.html
http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/univacvideopop.html

Construcio da Internet

© Construgio da Internet
e DNS
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Construcio da Internet

ldeia

o Conceito de rede galatica [Leiner et al., 2009]:

Um conjunto interligado de computadores através do qual
todos poderiam acessar rapidamente dados e programas de
qualquer site.

@ Leonard Kleinrock: ao invés de utilizar fios e circuitos eletrénicas,
transmitir informac3o através da troca de pacotes;

@ Em 1965, Lawrence G. Roberts e Thomas Merrill conectaram dois
computadores: um TX-2 em Massachussets a um Q-32 na Califérnia,
utilizando conexdo dial-up;

o Conclusges:

© Computadores poderiam compartilhar tempo e trabalhar juntos;
@ A utilizacdo de linha telefénica era totalmente inadequada para o
trabalho.

- ~ . =]
e Confirmacdo da necessidade de troca de pacotes. ynicEun
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Criacdo da ARPANET [Leiner et al., 2009]

@ No fim de 1966 surge o plano de criar uma rede, entdo denominada
ARPANET;

@ Ao apresentar o artigo propondo a ARPANET, Roberts descobre que
ha um grupo de cientistas do UK tratando do mesmo tema;

@ Acontecia um trabalho simultdneo no MIT (1961-1967), no RAND
(1962-1965) e no NPL (1964-1967), investigando a pratica da troca
de pacotes, sem que os cientistas se conhecessem;

@ A palavra pacote é entio adotada com base no trabalho do NPL,
aumentando a velocidade de transmissdo tedrica na linha de 2.4 kbps
para 50 kbps;

@ O conceito da ARPANET passa a ser implementado e o laboratério de
Roberts na UCLA é escolhido como o primeiro né.
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Construcio da Internet

Primeiros nés

Figura 2.1:  Primeiros n6s da ARPANET [Heart et al.,.1978] ="
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Historia da ARPANET

http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/
kleinrockvideopop.html
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http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/kleinrockvideopop.html
http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/kleinrockvideopop.html

Papéis [Leiner et al., 2009]

UCLA Primeiro né da rede;

SRI Stanford Research Institute forneceu um segundo né e
mantinha um centro de informacdes de rede, como tabelas de
hosts e nomes;

UCSB UC Santa Barbara pesquisava métodos de visualizacdo das
informac&es na rede;

UTAH University of Utah tentava descobrir formas de representacio
3D na rede.

Desde o comeco as pesquisas focavam tanto no desenvolvimento quanto na
utilizacdo da rede, tradicdo que se mantém até hoje.



Construcio da Internet

Primeira expansao

—~—
UNICEUB

Centro Unverstano de Brasita

Figura 2.2: Primeira expansdo da ARPANET [Heart et al., 1978]



Construcio da Internet

Desenvolvimento [Leiner et al., 2009]

(]

Enquanto novos computadores iam sendo adicionados a rede, o
protocolo de comunicacio host-to-host ia sendo aprimorado;

Em 1970 é publicado o NCP — Network Control Protocol,

O trabalho descreve a implementacdo do protocolo host-to-host
utilizado na ARPANET;

A primeira grande demonstracdo pablica é feita em 1972;

No mesmo ano é lancada a primeira grande aplicacdo da rede: March
Ray Tomlinson do laboratério BBN escreve o servico basico para envio
e recebimento de mensagens;

A principal motivacio foi a necessidade de comunicacio entre os
coordenadores do Projeto;

Logo o programa foi expandido por Roberts para criar o primeiro

programa utilitario para enviar e receber e-mail. unieEuE

Centro Unverstano de Brasita
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Construcio da Internet

Conceitos

O conceito de rede construido na ARPANET se baseava na ideia de
miltiplas redes independentes;

@ O sinal poderia vir do telefone, do satélite, do radio ou de qualquer
canal;
@ Surgimento do conceito de rede de arquitetura aberta

[Leiner et al., 2009];

Nenhum provedor de servico seria dono da conexdo: deveria apenas
fornecer uma camada de comunicacio com as outras redes;

Interconexdo entre redes: Internetworking Architecture;

A comunicacdo seria feita através de troca de pacotes.




Surgimento do TCP/IP

o A ideia de uma rede de arquitetura aberta necessitava de um canal de
conexdo entre as varias redes;

@ O protocolo NCP s6 conseguia fazer uma conexdo entre dois
computadores;

@ Era necessario conhecer o computador de destino e o caminho antes
de enviar a informacio;

@ Essa restricio ameacava o padrdo de arquitetura aberta, pois limitava
a comunicacdo entre 0s nos;

@ Além disso, se ocorresse algum tipo de perda de pacotes a informacio
ficava truncada e/ou corrompida;

@ Surge entdo a necessidade de atualizar o NPC para um novo tipo de
protocolo: Transmission Control Protocol/Internet Protocol —
TCP/IP;

@ Enquanto o NCP funcionava de maneira similar a um device driver, o
TCP/IP pretendia ser mais um protocolo de comunicag3o entre afice
redes.




Conceitos do TCP/IP

@ O protocolo de comunicacdo deveria se basear em algumas premissas
basicas [Leiner et al., 2009]:

@ A comunicacio entre dois processos seria composta de um longo e
continuo fluxo de dados, chamados de octetos;

@ Deveria haver um fluxo de controle baseado em acknowldgements
(acks). O momento de envio do ack seria de decisdo do computador
destino;

© Os parametros obrigatérios para estabelecimento de conex3o ainda
estavam em aberto

Q Sistema de enderecamento com base em 32 bits. Os primeiros oito
bits correspondiam 3 rede, enquanto os Gltimos representariam o
destino na rede.

Na arquitetura proposta 256 redes seriam suficientes para conectar todos
os computadores do pais. N3o havia ainda o conceito de LAN.umicEus
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Construcio da Internet DNS

© Construgio da Internet
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DNS
Problemas do TCP

Quando os computadores pessoais apareceram, pensava-se que o TCP
era complexo demais para eles;

@ Um grupo do MIT liderado por David Clark tentaram entdo
demonstrar que uma versdo simplificado do TCP era possivel;

@ Até entdo s6 era utilizado em computadores grandes de tempo
compartilhado time sharing;

@ Eles conseguiram produzir uma versdo operacional para os
computadores Xerox Alto: tecnologia Ethernet;

o Apesar de reduzida, era totalmente interoperavel com outros
computadores utilizando o TCP padrio;

e Conseguiu provar que os computadores pessoais também poderia fazer
parte da Internet.

—>
UmICEUB
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DNS
Xerox Alto

Figura 2.3: Xerox Alto, o pai do PC e da Internet moderna’

*http://www.computerhistory.org/revolution/input-output/14/347


http://www.computerhistory.org/revolution/input-output/14/347

DNS
Nascimento das LAN's

@ O desenho do Xerox Alto viria a inspirar outros computadores
pessoais, como o Stanford University Workstation;

o Com sua introducdo Internet através da tecnologia Ethernet, o nimero
de nés conectados explode;

Ao sair de uma pequena rede de computadores e partir para uma rede
global, algumas alteracdes na tecnologia sdo necessarias;

Divisdo em classes de rede:

Classe A Redes de escala nacional;
Classe B Redes de escala regional;
Classe C Redes locais ou LAN — Local Area Network.

@ O surgimento de vérias redes independentes trouxe um problema de

escala.
[ )
UmICEUB
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Construcio da Internet DNS

Nomes e hosts

o Para facilitar o acesso das pessoas as redes, nomes foram associados;

@ Os nomes permitiam o acesso sem que fosse necessario lembrar do
endereco IP;

@ Originalmente era possivel manter todos os hosts em uma tabela.
Com o crescimento, ficou impossivel;

o Paul Mockapetris inventa o DNS — Domain Name System, um
mecanismo escalavel e distribuivel para resolucdo de nomes
hierarquicos.




Construcio da Internet Propagacio das redes

© Construgio da Internet

@ Propagacdo das redes
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Construcio da Internet Propagacio das redes

QOutras redes

http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/
demandvideopop.html
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UniCEUB
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Construcio da Internet Propagacio das redes

Infra-estruturas de rede

@ Com o sucesso da ARPANET varias outras redes de pesquisa foram
surgindo:

CSNET Indastria da computacio e academia;
USENET Protocolo de comunicacdo UUCP;
BITNET Rede de mainframes académicos.

@ Surgimento da NSFNET: fornecer acesso a todos os alunos;
e Padronizacdo do TCP/IP para a NSFNET;
@ Privatizacdo da NSFNET.

ento Universidno de Brasita



Construcio da Internet Propagacio das redes

Compartilhamento

@ Uma importante motivacdo inicial para a existéncia da ARPANET era
o compartilhamento de recursos [Leiner et al., 2009];

o Transferéncia de arquivos;
o Login remoto (telnet);
e E-mail
@ A invencio do e-mail alterou completamente a forma com a qual as
pessoas se comunicavam;

@ Alterou-se completamente a natureza da colaboracio.

Um conceito chave para a Internet é que ela n3o foi desenhada
apenas para uma aplicac§o, mas sim como uma infra-estrutura
onde cada uma das novas aplicacdes poderia ser concebida, como
ilustrado mais tarde no surgimento da World Wide Web.
[Leiner et al., 2009]




Construcio da Internet Propagacio das redes

Inovacdo publico-privada

http://www.nsf.gov/news/special_reports/nsf-net/
privatepublicinnovationvideopop.html
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Conteiido para a Internet

© Conteido para a Internet
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Conteiido para a Internet

A Web

« forexample
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Figura 3.1: Proposta para gerenciamento de informacdes sobre aceleradoresnec
experimentos no CERN [Berners-Lee, 1989]
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O problema

o Perda de informacdo no CERN [Berners-Lee, 1989]:
o A estrutura da organizacdo é uma rede (web) cujas conexdes evoluem
com o tempo;
e Ao chegar na organizacdo, a Gnica forma de obter informacdes sobre
sua tarefa era falar com alguém com mais conhecimento;
o Os projetos s3o pequenos e isolados, sendo dificil saber como uma
mudanca impacta outros projetos.

@ Sistema de informacdes conectadas;

@ Dificuldade de modelos de organizacdo da informac3o: arvores e
palavras-chave, por exemplo.




Conteiido para a Internet

Sistemas de informacdo conectados

@ O principal requisito para construir um sistema de informacdo
conectado é prever o crescimento e a evolu¢do da organizacao;

@ Em alguns casos é dificil manter a hierarquia. Assim, é mais atil
visualizar a informacdo como uma teia (web);

@ O sistema deve ser capaz de encontrar a informacdo, mesmo que o
usudrio n3o saiba o que esta procurando.




Conteiido para a Internet

A solucdo

Sistema Enquire: um documento contém ligagGes (/inks) para outros
documentos;

Conceito de hot spots;

Hypertext: “Human-readable information linked together in an
unconstrained way.”
Requisitos [Berners-Lee, 1989]:

Acesso remoto entre as redes;
Heterogeneidade;
Descentralizac3o;

Acesso a dados existentes;
Links privados;

Adic3o de graficos;

Analise de dados;

Links ativos.

ento Universidno de Brasita



Conteiido para a Internet

Enquire

1)

Help

Documentation of the RPC project (concept)

Most of the documentation is available on VMS, with the two
principle manuals being stored in the CERNDOC system.

includes: The VAX/NOTES conference VXCERN::RPC

) includes: Test and Example suite

includes: RPC BUG LISTS

includes: RPC System: Implementation Guide

Information for maintenance, porting, etc

includes: Suggested Development Strategy for RPC Applications
includes: "Notes on RPC", Draft 1, 20 feb 86

includes: "Notes on Proposed RPC Development" 18 Feb 86
includes: RPC User Manual

How to build and run a distributed system.

includes: Draft Specifications and Implementation Notes
includes: The RPC HELP facility

describes: THE REMOTE PROCEDURE CALL PROJECT in DD/OC

Display Select Back Quit Mark Goto_mark Link Add Edit

Figura 3.2: Tela do sistema Enquire [Berners-Lee, 1989]

>
UniCEUB

Centro Unverstano de Brasita
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Conteiido para a Internet

Aplicacdes

@ Algumas propostas de aplicacdo para o modelo de documentos em
Hipertexto:
e Documentacio de projeto de desenvolvimento;
e Recuperacdo de documentos;
o Inventario de habilidades pessoais: links para os projetos.

e Estado-da-arte (na época):

e Técnicas de navegacio;
o Interconexdo/publicacéo;
e Organizacdo da informaco.




Conteiido para a Internet

Modelo cliente-servidor

Clent"brow sar” program
rung on many plaforms

Hypertext
Server
Information on

one s erver reefers to
information on another

Figura 3.3: Modelo cliente-servidor para compartilhamento de hipertexto
[Berners-Lee, 1989]




Conteiido para a Internet

Recuperacdo de informacdes

Generic browser

Dummy hypertesxt s erver

maies exizting databas e
Hy pertext lock lke hypertext tothe broms e
Server




Conteiido para a Internet

A explosdo da Internet

A maturidade da conexdo através da Internet e o formato de

compartilhamento por hyperlinks trouxe novas formas de interacio

i Netscape - [file:/}{Cl/Program Files/WebFX/VRML/Netscape w]
File Edit View Go Bookmerks Options Direcory Window Help

Back | | | | Relosd | Ireaes | Open | Pt | Fnd | -

Location: IM: :/ 11C|/Program Files/\wWebFXAVRML/Netscape.wil

What's New | Wha's Cool | Handbook | NetSearch | Net Directory | Soltware |

arigiws: piteh,
2 thrust forward | backware

'WebFX“

by paper
_rfxa| Document Done:

hr—.:r

BN

Figura 3.5: Navegador Netscape

—>
UniCEUB
Gentto Unverstano e Brasita



O que é a Web?

https://www.youtube.com/watch?v=J8hzJxbOrpc

—=>
UniCEUB

Centro Unver rsitino de Brasita
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https://www.youtube.com/watch?v=J8hzJxb0rpc

Conteiido para a Internet

OBRIGADO!!!
PERGUNTAS???

Centro Unverstano de Brasita
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Conteiido para a Internet
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